
 

 

Игра EVERSPACE в подарок при покупке материнских плат и видеокарт ASUS 

Компания ASUS совместно со студией ROCKFISH Games объявляет о том, что при покупке с 13 апреля 

по 18 июня 2017 года определенных моделей игровой серии ASUS (материнских плат и видеокарт) все 

пользователи могут бесплатно получить ключ от игры EVERSPACE™ Steam
®
. Для получения ключа 

необходимо зарегистрироваться на сайте акции (http://www.asusfan.ru/everspace/) в период с 20 апреля по 

30 июня 2017 года (или до момента выдачи всех ключей). Сразу после получения ключа игру можно 

добавить в библиотеку в версии Steam Early Access. Полная официальная версия игры появится позже в 

виде бесплатного обновления
1

. Данное предложение распространяется на покупки, совершенные в 

розничных магазинах, которые участвуют в акции (расположены в странах Европы, Ближнего Востока и 

Африки
2
). 

 

EVERSPACE — однопользовательский космический roguelike-шутер с первоклассной графикой и 

захватывающим нелинейным сюжетом, построенный на базе игрового движка Epic Games Unreal Engine
®
 4. 

Игра разработана независимой немецкой студией ROCKFISH Games. 

Материнские платы и видеокарты ASUS для геймеров 

На протяжении более чем десяти лет подряд компанию ASUS заслуженно считают брендом №1 по 

производству материнских плат. Объемы продаж материнских плат преодолели порог в 500 миллионов 

экземпляров с момента основания компании в 1989 году. Материнские платы ASUS сочетают в себе 

высокую производительность, надежность и инновационные технологии. Кроме того, компания ASUS 
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является крупнейшим производителем видеокарт в мире. Полностью автоматизированная технология 

производства Auto Extreme гарантирует стабильную работу и долгий срок службы видеокарт компании 

ASUS.  

Материнские платы и видеокарты компании ASUS поддерживают эксклюзивную технологию ASUS Aura 

Sync, первую в мире систему синхронизации светодиодной подсветки устройств, входящих в состав 

системы. Данная технология дает возможность использовать одновременно несколько устройств со 

светодиодной подсветкой Aura, обеспечивая идеальную синхронизацию визуальных эффектов с единым 

центром управления из удобного приложения. Стоит особо отметить 4-контактный разъем для подключения 

RGB-лент, который поможет сделать дизайн компьютера уникальным. 

### 

О компании ASUS 

Будучи одной из наиболее уважаемых компаний в мире по версии журнала Fortune, ASUS предлагает 

широкую линейку продуктов для комфортной цифровой жизни сегодня и в будущем, включая роботов Zenbo, 

смартфоны ZenFone, ультрабуки ZenBook, высококачественные компьютерные компоненты и периферию, а 

также инновационные решения для «Интернета вещей», виртуальной и дополненной реальности. В 2016 

году продукты ASUS завоевали 4 385 наград, а оборот компании, насчитывающей более 17 тысяч 

сотрудников и свыше 5 с половиной тысяч высококлассных разработчиков по всему миру, составил 13,3 

миллиардов долларов США. 

Об игре EVERSPACE 

EVERSPACE™ – однопользовательский космический roguelike-шутер с первоклассной графикой и 

захватывающим нелинейным сюжетом. Он отправит игроков в неповторимое путешествие по непрерывно 

меняющейся вселенной, полной неожиданностей, и заставит их использовать все свои способности, опыт и 

умение импровизировать. Каждое прохождение будет уникальным, поскольку геймеры будут оказываться в 

совершенно новых ситуациях. Не стоит бояться смерти, гибель героя — это начало нового, ещѐ более 

грандиозного приключения. 

О компании ROCKFISH Games 

ROCKFISH Games — независимая студия, базирующаяся в Гамбурге (Германия), специализирующаяся 

на создании высококачественных 3D-видеоигр для современных цифровых платформ. Студия ROCKFISH 

Games была основана Майклом Шаде (Michael Schade) и Кристианом Лором (Christian Lohr), имеющими 

двадцатилетний опыт работы в индустрии. Прежде чем основать ROCKFISH Games они около 10 лет они 

возглавляли студию Fishlabs Entertainment, занимающуюся разработкой игр для мобильных платформ. 


